Schulinternes Fachcurriculum Albert-Schweitzer-Schule Liibeck
Textillehre
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Themenfelder: zum Beispiel:

Textile Objekte - Kleidung
- Wohntextilien
= Technische Textilien
- Spielobjekte
- Kunstobjekte

Textile Techniken - fadenbildend
- fadenverstarkend
- flachenbildend
- flachengestaltend
- formgebend

Themen Jahrgang 5:

Was sind Textilien?

- Merkmale von Textilien,
Nichttextilien und Nichttextilien mit
textilen Techniken

- Gliederung der Textilien in:
Bekleidung, Heimtextilien,
Technische Textilien

Textile Spielobjekte

- Funktionen nennen
(Lebensweltbezug)

- Spielobjekte entwickeln und
herstellen (z. B. Monster,
Sorgenfresser, Spiele)

- angewandte Technik: Handnahen
(Knoten, Einfadeln, Fadenlange..)

Vom Schaf zum Pullover (Theorie)
- mdgliche Techniken:
- Spinnen
- Filzen (Trocken- oder Nassfilzen)
z.B. Untersetzer
- Weben
- Sticken z.B. Karten, Lesezeichen
Textile Techniken anderer Volker
- Textilhandwerk und Textilkultur
kennenlernen und die Techniken
im kulturellen Kontext betrachten
z.B. Mola, Traumféanger,
Gottesauge

Themen Jahrgang 9/10

= Faserkunde
- Gewinnung
- Eigenschaften
- Verwendung
- Textilkennzeichnung
= Wohntextilien
- entwerfen und gestalten
- 2.B. Kissenbezug, Hille fur ein
Windlicht
- Technik z.B. Nahen mit der
Nahmaschine, Sticken, Patchwork

= Nahmaschinenkurs
- grundlegende Nahte
- Sticken
= Upcycling/Redesign
- z.B. siehe Wohntextilien



WIR SIND

* * begabt k¢ *
Schulinternes Fachcurriculum Albert-Schweitzer-Schule Liibeck
Textillehre
Ph&nomen Mode = Modeepochen = Meine Kleidung = Textile Kette
= Modemedien - die eigene Lieblingskleidung = Modeepochen/Selbstdarstellung
= Konsum beschreiben und darstellen = Fair Fashion
- Kleidung verschiedenen Gruppen Zusatz:
und Anléssen zuordnen - Fast/Slow Fashion
- ein Schaufenster gestalten - Designermode

(vorher z.B. Schaufenster
fotografieren und besprechen)

Jahrgang 9/10: Ein Projekt mit den Kurs ,Darstellendes Spiel“ mdglich

Beitrag des Faches zur Medienbildung:

- Internetrecherche-Tutorials und Informationsseiten nutzen

- kostenlose N&hanleitungen im Internet finden, ausdrucken und verwenden

- selber Videos, z.B. Anleitungen drehen

- YouTube Videos ansehen, Anleitungen schreiben und diese umsetzen/ausfihren



